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@ Geldspielgerat mlt einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung 

Die mit einer Symbolspieleinrichtung (7) eines Geldspiel- 
gerates erzielten Gewinne kdnnen als Einsatz fur ein Risiko- 
spiel mit einer zum GeldspielgerSt gehdrenden Risikospiei- 
einrichtung (25-31, 50) verwendet werden. Die bekennte Ri- 
sikospieleinrichtung laBt sich so oft erneut starts n, auch au- 
tomatisch, bis der gro&tmogiichste Gewinn erreichtoderder 
Totalverlust eingetreten ist. ErfindungsgemaS 1st ein SteIN 
mitte! (35-41) vorgesehen, das dem Spieler gestattet, bei 
automatisch auszufuhrenden Risikospielen die Gewinnhdhe 
und/oder die Zahl der Risikospiele automatisch zu begrert- 
zen. 
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Patentanspruche 



1 Geidspielgerat mit einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung, mit der er- 

zielte Gewinne zugunsten hoherer Gewinne unter Verlustgefahr riskiert werden 
konnen, wobei beim Uberschreiten einer oberen oder beim Unterschreiten 
einer unteren Gewinnhohen-Grenze eine Umspeicherung des Gewinns in einen 
Guthabenzahler erfolgt und mit einer Steuereinrichtung, die nach Betatigung 
einer Risikoautomatik-Taste automatisch Risikospieie durchfiihrt, 
dadurch gekennzeichnet, daft bei automatisch durchgefuhrten Risikospielen 
wenigstens eine der Gewinnhdhen-Grenzen und/oder eine Hochstanzahl 
der automatisch durchfuhrbaren Risikospieie mit Hilfe eines Steli- 
mitteis (35 - ^1) vom Spieler einsteilbar ist. 



2. Geidspielgerat nach Anspruch 1, bei dem die im Risikospiel riskierten 

Gewinne hinsichtlich ihrer Hone Elemente einer endiichen Folge mit einer 
im wesentlichen geometrischen Progression sind, wobei im Verlustfall 
der neu erzielte Gewinn gegenuber dem vorherigen Gewinn das letzte 
Element eines zusammenhangenden Teils der Folge ist, welcher Teil 
ausgehend vom vorherigen Gewinn eine Anzahl m von niedrigeren Gewinn- 
elementen nicht Cibersteigt, 

dadurch gekennzeichnet, daG mit Hilfe des Stellmittels (35 - M) die Anzahl 
m einsteilbar ist. 



3. Geidspielgerat nach einem der Anspruche I bis 2, 

dadurch gekennzeichnet, dafi das Stellmittel eine durch Betatigen einer 
Taste fortschaltbare Schrittschalteinrichtung ist. 



WS - 6 / 16<f 



34396 



Geldspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 2, dessen Risiko-Spieiein- 
richtung mit gewinnindividuellen Anzeigeelementen versehen ist, 
dadurch gekennzeichnet, dafi das Stellmittei (35 -41) aus den Anzeige- 
elementen (25 - 31) zugehorigen, gewinnindividuellen Tasten (35 - 41) 
gebildet ist. 



Geldspielgerat nach Anspruch 4, 

dadurch gekennzeichnet, daB das Anzeigeelement (25 - 31) und die ihm 
zugehorige Taste (35 - 41) eine Funktionseinheit ist. 



Geldspielgerat nach einem der Anspruche 4 bis 5, 
dadurch gekennzeichnet, daB durch die Betatigung der dem Anzeige- 
element (25 - 31) zugehorigen Taste (35 - 41) auch die Steuereinrichtung 
(32) fur automatische Risikospiele aktiviert wird. 
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Geldspielgerat mit einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung 



Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mit einer Symbol- und Risiko-Spielein- 
richtung, mit der erzielte Gewinne zugunsten hdherer Gewinne unter Verlustge- 
fahr riskiert werden konnen, wobei beim Uberschreiten einer oberen oder 
beim Unterschreiten einer unteren Gewinnhohen-Grenze eine Umspeicherung 
des Gewinns in einen Guthabenzahler erfolgt und mit einer Steuereinrichtung, 
die nach Betatigung einer Risikoautomatik-Taste automatisch Risikospiele 
durchfuhrt. 



Ein Geldspielgerat der eingangs genannten Art ist aus der Deutschen Offen- 
legungsschrift 30 35 898 bekannt. Hierbei werden nach Betatigung einer Taste 
automatisch Risikospiele durchgefuhrt, wobei die Hochstanzahl-Grenze der 
Risikospiele starr festgelegt ist. 



Ein weiteres Geldspielgerat der eingangs genannten Art ist aus der Deutschen 
Offenlegungsschrift 30 35 947 bekannt, das nach Betatigung einer Taste so- 
oft automatisch Risikospiele durchfuhrt, bis eine starre obere oder untere 
Gewinnhohen-Grenze iiber- bzw. unterschritten ist. 



Mancher Spieler wird die festgelegten Grenzen als zu weit oder zu eng gesteckt 
ansehen, wobei seine Spielfreude nur in den gesteckten Grenzen zur Entfaltung 
kommen kann. 
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Die Erfindung sucht den Nachteii dieser Geldspielgerate zu vermeiden, und 
ihr liegt die Aufgabe zugrunde, die starren Grenzen fur das automatisch 
durchgefiihrte Risikospiel aufzuheben. 



Die Aufgabe wird dadurch gelost, daB bei automatisch durchgefiihrten Risiko- 
spielen wenigstens eine der Gewinnhohen-Grenzen und/oder eine Hochstanzahi 
der automatisch durchfuhrbaren Risikospiele mit Hilfe eines Stellmittels vom 
Spieler einsteiibar ist. 



Das erfindungsgemaBe Geldspielgerat hat den Vorteil, daB der Spieler die 
Gewinnhohen-Grenzen bzw. die Hochstanzahi der automatisch durchgefuhrten 
Risikospiele entsprechend seiner Risikobereitschaft individuell vorgeben kann. 



Eine besonders vorteilhafte Ausgestaltung des erfindungsgemaBen Geldspiel- 
gerates, bei dem die Risiko-Spieleinrichtung mit gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen versehen ist, besteht darin, daB das Stelimittel aus den 
Anzeigeelementen zugehorigen, gewinnindividuellen Tasten gebildet ist. 



Mit dieser Ausgestaltung kdnnen die Gewinnhohen-Grenzen besonders bedienungs- 
freundiich eingestelit werden. 



Weitere vorteilhafte Ausgestaltungen der Erfindung sind den restlichen 
Unteranspruchen zu entnehmen. Ein AusfCihrungsbeispiel der Erfindung ist 
in der Zeichnung dargesteilt und in der nachstehenden Beschreibung er- 
lautert. Es zeigen: 
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Fig. 1 



Blockschaltbild eines GeldspielgerStes mit einer Steuer- 
einrichtung zur Begrenzung der oberen Gewinnhohen-Grenze 
und 



Fig. 2 



Schaltbild der Steuereinrichtung des Geldspieigerates 
gemafl Fig. 1. 



Zu Spielbeginn sendet eine Spieiablaufsteuerung i ein Signal uber zwei Steuer- 
leitungen 2 und 3, das drei Umlaufkorper 4, 5 und 6 einer Symbol-Spielein- 
richtung 7 in Umlauf versetzt und einen Zufallsgenerator 8 veraniaBt, 
in bekannter Weise Rastpositionen ftir die Umlaufkorper 4, 5 und 6 zu 
bestimmen, auf denen diese zur Spielergebnisanzeige stillgesetzt werden. 



Ein Gewinnerkenner 9 ermittelt ein einen ggf . erzielten Gewinn re- 
prasentierendes Gewinnsignal, das in einer von mehreren gewinnindividuellen 
Speicherstufen 10 - 16 eines Schieberegisters 17 gespeichert wird. Dieses 
ist ausgangsseitig uber Gewinn-Leitungen 18 - 24 mit zur Gewinnanzeige 
dienenden gewinnindividuellen Anzeigeelementen 25-31, einer noch zu er- 
lauternden Steuereinrichtung 32 und je einem Guthabenzahier 33 und 3* fur 
Geld- bzw. Sonderspieigewinne verbunden. 



Neben den Anzeigeelementen 23-31 ist je eine, dem angezeigten Gewinn 
zugehorige Begrenzungs-Taste 35 - 41 angebracht, die zum einen uber eine 
alien Tasten 35 - 41 gemeinsame Leitung 42 mit der Spieiablaufsteuerung 1 
und zum anderen uber separate Steuerleitungen 43 - 49 mit der Steuerein- 
richtung 32 verbunden ist. Die Funktion der Begrenzungs-Taste 35 - 41 wird 
an anderer Stelle erlautert. 
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Wahrend einer signalisierten Phase besteht die Moglichkeit, durch Betatigen 
ciner Risiko-Taste 50 den im Symbolspiel crzielten Gewinn unter Vorlust- 
gefahr zugunsten hoherer Gewinnc zu riskieren. 



Bei Betatigung sendet die Risiko-Taste 50 ein Signal durch die Spielablauf- 
steuerung 1 zu dem Zufalisgenerator 8, der ein uber Gewinn oder Verlust 
entscheidendes Signal dem Schieberegister 17 zufuhrt, worauf dieses die 
zu einem hoheren oder niedrigeren Gewinn fiihrende Speicherstufe 10 - 16 
belegt und die vorher belegte Speicherstufe 10 - 16 loscht. 



Erfoigt innerhalb einer von der Spielablaufsteuerung 1 vorgegebenen Zeit- 
spanne keine Betatigung der Risiko-Taste 50, so sendet die Spielablauf- 
steuerung 1 ein Signal zu zwei Gewinnubernahmeeingangen 51 und 52 
der Guthabenzahler 33 und 34, worauf das Gewinnsignal den Stand des Guthaben- 
zahlers 33 oder 34 erhoht. 



Nachdem der erzielte Gewinn gutgeschrieben ist, aktiviert die Spielablauf- 
steuerung 1 uber eine Steuerleitung 53 einen Rucksetzeingang 54 des Schiebe- 
registers 17, worauf die Speicherstufen 10 - 16 geloscht werden. 



Des weiteren besteht die Moglichkeit, wahrend der signalisierten Phase 
durch Betatigen einer der Begrenzungs-Tasten 35-41 die Steuereinrichtung 
32 zu aktivieren. 



Ein durch die Betatigung der Begrenzungs-Taste 35 - 41 erzeugtes Signal 
setzt ein der betatigten Begrenzungs-Taste 35 - 41 zugehoriges, gewinn- 
individuelles Flipflop 55 - 61, wobei eine obere Gewinnhohen-Grenze 
festgelegt wird, bei der, wenn sie erreicht oder von einem im Gewinnlinien 
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spiel erzielten Gewinn erreicht oder Ciberschritten wird, eine Umspeicherung 

des erzielten Gewinns in die Guthabenzahler 33 und 3* erfolgt. 

Das Signal wird auch uber eine Diode 62 - 68 einer Sammelleitung 69 

zugefuhrt, die uber sechs UND-Glieder 70 - 76 den Rucksetzeingangen der 

anderen Flipflops 55 - 61 ein Rucksetzsignal zufuhrt. 

Damit wird erreicht, dafl bei nacheinander betatigten Begrenzungs-Tasten 

35 - 41 nur das zuletzt aktivierte Flipflop 55 - 61 gesetzt wird. Der Spieler 

kann somit innerhalb der signalisierten Phase beliebig oft eine neue, obere 

Gewinnhohen-Grenze wahlen. 



Werden mehrere Begrenzungs-Tasten 35 - 41 gleichzeitig betatigt, und wird 
die Betatigung zu exakt dem gleichen Zeitpunkt aufgehoben, so werden mehrere 
Flipflops 55 - 61 gesetzt. Zur Vermeidung des Aufkommens der Schaltzustande, 
bei denen mehrere Flipflops 55 - 61 gesetzt sind, ist ein negiertes EXCLUSIV- 
ODER-Glied 77 eingangsseitig uber Steuerleitungen 78 - 84 mit den Ausgangen 
der Flipflops 55 - 61 verbunden und sendet durch eine Diode 85 ein Rucksetz- 
signal zur Sammelleitung 69, worauf die Flipflops 55 - 61 zuruckgesetzt werden. 



An den Steuerleitungen 78 - 84 ist je ein UND-Glied 86 - 92 ange- 
schlossen, das einen Soll-Ist-Vergleich durchfuhrt, wobei der Soll-Wert von 
dem jeweils gesetzten Flip-Fiop 55 - 61 und der Ist-Wert von der jeweils 
aktivierten Gewinn-Leitung 18 - 24 vorgegeben ist. Da der im Gewinnlinienspiel 
erzielte Gewinn den vorgegebenen Soll-Wert ubersteigen kann, sind die 
Gewinn-Leitungen 18 - 24 derart mit sechs ODER-Gliedern 93 - 98 verbunden, 
daB die aktivierte Gewinn-Leitung 18 - 24 auch die den niedrigeren Gewinnen 
zugehorigen UND-Glieder 86 - 92 aktiviert. 



Die Ausgange der UND-Glieder 86 - 92 sind uber ein ODER-Glied 99 mit 
einer Steuerleitung 100 verbunden, die ein Signal fuhrt, sobald der erzielte 
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Gewinn die vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze erreicht oder der im 
Gewinnlinienspiel erzieite Gewinn die vorgegebene Grenze erreicht oder 
uberschritten hat. 



Die Steuerleitung 100 fuhrt das Signal zu der Spielablaufsteuerung 1, die 
in der schon beschriebenen Weise die Gewinnubernahme-Eingange 51 und 
52 der Guthabenzahler 33 und 3* aufnahmebereit schaltet. 



Die Gewinn-Leitungen 18 - 24 sind mit einem ODER-Glied 101 und die an 
den Ausgangen der Flipflops 55 - 61 angeschiossenenen Steuerleitungen 
78 - 84 sind mit einem ODER-Glied 102 verbunden. 



Der Ausgang des ODER-Glieds 101 fuhrt ein Signal, sobald ein Gewinn erzielt 
wurde, und der Ausgang des ODER-Glieds 102 fuhrt ein Signal, wenn eine 
obere Gewinnhohen-Grenze vorgegeben, d.h. wenn die Steuereinrichtung 32 
aktiviert ist. 



Die Ausgange der ODER-Glieder 101 und 102 sind mit je einem Eingang eines 
UND-Glieds 103 verbunden, das uber einen weiteren, negierten Eingang 
mit der Steuerleitung 100 verbunden ist, so dafi die Verknupfungsbedingung 
des UND-Glieds 103 erfulit ist, wenn die Steuereinrichtung 32 aktiviert und 
ein Gewinn erzielt wurde, der die vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze 
unterschreitet. 



Das Ausgangssignal des UND-Glieds 103 aktiviert einen Taktgenerator 104, 
dessen Taktimpulse (iber eine Steuerleitung 105 der Spielablaufsteuerung 1 
zugefiihrt werden. 
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Bei jedem erzeugten Taktimpuls veranlaftt die Spieiablaufsteuerung 1 den 
Zufalisgenerator 8, ein uber Gewinn oder Verlust entscheidendes Signal dem 
Schieberegister 17 zuzufuhren, wobei dieser sooft aktiviert wird, bis die 
vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze erreicht oder der erzielte Gewinn 
verloren wurde. 



Durch Betatigen einer Ausschalt-Taste 106 kann der Spieler die Steuerein- 
richtung 32 ausschalten, urn von Hand, d.h. durch Betatigen der Risiko-Taste 
50 ein Risikospiel auszufuhren. 



Das Ausschalt-Signal wird uber eine Steuerleitung 107 und durch eine Diode 
108 der Sammelleitung 69 zugefiihrt, worauf die Flipfiops 55 - 61 in der schon 
beschriebenen Weise zuruckgesetzt werden. 



\ 
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